SALWA \

SEKCJA STRZELANIA DO RZUTKOW

REGULAMIN STRZELAN SRUTOWYCH
NA ZAWODACH | TRENINGACH ORGANIZOWANYCH
PRZEZ SBS SALWA

§1

. Na strzelnicach obowiazuja zasady bezpieczenstwa zgodne z przepisami
prawa dotyczacymi broni i amunicji 0raz wzorcowego regulaminu
strzelnic. Na strzelnicach w szczegdlnosci nalezy przestrzegac
nastepujacych zasad bezpieczenstwa:

bron na strzelnicy nosi si¢ roztadowang, bez pokrowcoOw 1 bez pasow z
otwartymi komorami nabojowymi, podczas strzelania nie mozna zaktadac
pasOw na bron,

fadowanie broni, sktadanie si¢, celowanie 1 strzelanie dozwolone jest wytacznie
na stanowisku strzeleckim z lufg zwrdcong w kierunku lotu rzutkéw z chwila
rozpoczecia strzelania we wlasciwej kolejnosci.

bron $rutowa wolno tadowa¢ najwyzej dwoma nabojami,

nie wolno obracac si¢ z bronig na stanowisku strzeleckim i opuszcza¢ go
zanim nie nastgpi otwarcie komor nabojowych oraz catkowite
roztadowanie broni,

po zakonczeniu strzelania na danej osi zawodnik okazuje sedziemu
roztadowang bron 1 z otwartymi komorami nabojowymi opuszcza
stanowisko strzeleckie,

strzelajacy jest zobowigzany przerwac strzelanie, jezeli na przedpolu
strzelnicy ukazg si¢ ludzie, zwierzeta lub powstanie inne zagrozenie, albo
podana zostanie komenda do przerwania strzelania,

na strzelnicy zabrania si¢ spozywania alkoholu lub uzywania srodkow
odurzajacych oraz przebywania na jej terenie os6b bedacych pod ich
wplywem.

. Zawodnik jest odpowiedzialny za stan techniczny broni, zapewniajac
bezpieczenstwo jej obstugi 1 uzytkowania oraz odpowiednig celnos¢
niezaleznie od tego, czy strzela z broni wtasnej, czy z broni uzyczone;.

. Przed kazdorazowym zatadowaniem broni zawodnik jest zobowigzany
skontrolowa¢ drozno$¢ luf (lufy).



ROZDZIAL 1
Ogolne zasady strzelania

§2.
Strzelanie przeprowadza si¢ w seriach, ktoérych uktad 1 wielko$¢ oraz zasady
wartosciowania strzalow w punktach okresla organizator zawodow, zaleznie od
ich zakresu i rangi, w regulaminie zawodow.

§3.
Do strzelan wolno uzywac¢ kazdego rodzaju broni srutowej, uznanej przez
obowigzujace prawo za bron sportowg lub mysliwska.

§4.
W czasie zawodow wolno zmieni¢ bron. W przypadku awarii broni podczas
trwania konkurencji, zawodnik moze ja3 wymieni¢ w ciggu 5 minut.

§5.

1. Przy strzelaniu z broni sportowej lub mysliwskiej gtadkolufowej dopuszcza
si¢ strzelanie jedynie z amunicji Srutowe;.

2. Przy strzelaniu $rutem do rzutkdéw wolno uzywaé nabojow z nawazka
prochu 24 i 28 gramow i $rutem nie grubszym niz 2 mm (amunicja skeet)
lub 2,4 mm (amunicja trap).

§6.
Strzelanie przeprowadza si¢ w grupach sze$cioosobowych. W uzasadnionych
przypadkach grupa moze by¢ mniej lub bardziej liczna. Kolejnos$¢ strzelania
poszczegolnych grup, a w grupach - strzelcow, odbywa si¢ wedlug losowania
lub ustalen organizatoréw.

§7.
Strzela¢ wolno tylko po zlozeniu si¢ do strzalu w postawie stojacej, ze stopami
w granicach stanowiska strzeleckiego. Ztozenie si¢ do strzalu oznacza
przytozenie kolby do boku i skierowanie lufy w stron¢ celu. Strzelec podczas
strzelania dubletu, nie ma obowigzku przerywania sktadu celem ponownego
ztozenia si¢ do strzatu. Strzelanie odbywa si¢ z wolnej reki.

§8.

Przed ztozeniem si¢ do strzalu na stanowisku strzeleckim obowigzuje postawa
gotowosci, przy ktorej strzelec trzyma bron oburgcz, skierowang wylotami luf w
kierunku strzelania i w taki sposéb, aby stopka osady broni znajdowala si¢ na
wysokosci biodra.
§9.

Przed rozpoczgciem strzelania skladanie si¢ z broni niezaladowanej jest
dozwolone jedynie na stanowiskach strzeleckich, wylacznie pod nadzorem
sedziego.



§10.

1. Podczas strzelan skladanie si¢ z broni przed ukazaniem si¢ celu jest
niedozwolone.

2. Oddanie strzalu przed ukazaniem si¢ celu, zaliczane jest jako chybienie.

§11.
Przy strzelaniu $rutem wolno odda¢ do kazdego celu (rowniez do dubletu) nie
wigce] niz dwa strzaty. Przy strzale do dubletéw ocenia si¢ wynik strzatu bez
wzgledu na kolejnos$¢ trafienia.

§12.
Strzat uznaje si¢ za celny (skuteczny), jesli w jego wyniku rzutek zostanie
rozbity (rzutek uznaje si¢ za rozbity, jezeli sedziowie stwierdza wyrazny
odtamek).

§13.
Nieoddanie strzatu do ukazujacego si¢ celu z powodu: niezaladowania broni,
nicodbezpieczenia broni, nie napigcia mechanizméw zamkowych lub innych
niesprawnosci technicznych, traktuje si¢ 1 zalicza, jako chybienie.

§14.

1. Wszelkie niewypaly, wynikle z wady amunicji S$rutowej, nalezy
powtarza¢. W przypadku dubletu powtarza si¢ caty dublet.

2. Za niewypal uznaje si¢ naboj, ktorego tadunek $rutowy nie opuscit lufy
mimo prawidlowego 1 wyraznego zbicia splonki.

3. W przypadku niewypatu, zawodnik nie moze otwiera¢ komor nabojowych
broni, a jedynie ja zabezpiecza i trzymajac lufami w kierunku celu zgtasza
sedziemu niewypal. Otwarcie broni przez zawodnika powoduje
nieuwzglednienie niewypaltu i zaliczenie chybienia.

§15
Na zawodniku spoczywa odpowiedzialno$¢ za punktualne stawienie si¢ na
stanowisku strzeleckim. Zawodnik, ktory nie stawi si¢ w wyznaczonym czasie
moze dotaczy¢ do grupy 1 od tego momentu strzela¢ 1 zdobywaé punkty.
Opuszczone stanowiska nie sg punktowane. W uzasadnionych przypadkach, o
dopuszczeniu do strzelania opuszczone] konkurencji lub jej czesSci decyduje
sedzia glbwny w wyznaczonym przez niego czasie.

§16
Za rozpoczecie strzelania w konkurencjach srutowych uznaje si¢ podanie przez
prowadzacego komendy "rozpoczynamy strzelanie", natomiast zakonczenie
strzelania sygnalizuje komenda "koniec strzelania".

§17
W obrebie osi strzeleckiej obowigzuje zakaz palenia oraz uzywania telefonow
komoérkowych.

§18
Kazdy zawodnik podczas strzelania konkurencjach srutowych zobowigzany jest
do uzywania ochronnikoéw stuchu, ochronnikéw oczu i1 glowy.



ROZDZIAL 11
Zasady odnoszace si¢ do poszczegolnych konkurencji
§19

Strzelanie do rzutkow w konkurencji TRAP:

1.

Po sprawdzeniu gotowosci do rozpoczecia strzelania, prowadzacy podaje
kolejno rzutki w czasie do 2 sekund od okazania przez zawodnika
gotowosci do strzatu. Sedzia podaje rzutek bez komendy zawodnika.
Po oddaniu strzaléw przez wszystkich znajdujacych si¢ na stanowiskach
strzelcow, nastgpuje przejscie zawodnikow na stanowiska nastepne 1 tak
az do zakonczenia serii.
Przy strzelaniu z podchodu, strzelcy catej grupy zajmuja miejsca na
stanowisku wyczekiwania.
Strzelec, na ktérego przypada kolejno$¢ strzelania, staje przed Sciezka
podchodu, taduje bron, jednak jej nie zamyka. Na komende¢ prowadzacego
strzelanie: "marsz" - strzelec zamyka bron i trzymajac ja oburacz,
skierowang wylotami luf w kierunku strzelania oraz skos$nie ku gorze, z
kolba na wysokosci biodra, podchodzi naturalnym, roéwnomiernym
krokiem na wyznaczonej $ciezce strzeleckie;.
Rzutki podaje si¢ w czasie, kiedy podchodzacy strzelec znajduje si¢ na
wyznaczonej Sciezce strzeleckiej, nie dalej niz 14 a nie blizej niz 11
metrow od wyrzutni.
Po przekroczeniu linii konca podchodu (11m od wyrzutni) sedzia podaje
komendg¢ "powtdrzy¢ przejscie", w przypadku braku komendy "powtérzy¢
przejscie" rzutek przyjety przez zawodnika zalicza si¢ zgodnie z
wynikiem strzatu, bez mozliwos$ci powtarzania.
Po ukazaniu si¢ rzutka (rzutkdéw), strzelec sktada si¢ i oddaje jeden lub
dwa strzaly.
Po oddaniu strzaléw nalezy, nie odwracajac si¢, bron otworzyc,
roztadowac 1 z otwartymi komorami nabojowymi wréci¢ na stanowisko
wyczekiwania.

§20

Strzelanie do rzutkow w konkurencji SKEET:

1.

Strzelcy calej grupy ustawiajg si¢ w rzedzie (ggsiego), zgodnie z ustalong
kolejnoscia, za odpowiednim stanowiskiem strzeleckim, skad pojedynczo
podchodzg na to stanowisko.

Strzelec, na ktorego przypada kolejno$¢ strzelania, zajmuje stanowisko
strzeleckie, taduje bron, przyjmuje postawe gotowosci 1 podaje komende
"daj", po ktorej podaje mu si¢ rzutek lub rzutki, w czasie do 2 sekund od
podania komendy.

Strzelec sktada si¢ 1 oddaje jeden lub dwa strzaty dopiero po ukazaniu si¢
rzutka.



4. Po oddaniu strzatow nalezy otworzy¢ bron, catkowicie ja roztadowac i z
otwartymi komorami nabojowymi, po okazaniu jej sedziemu, opuscié
stanowisko strzeleckie.

5. Rzutki w dublecie powinny si¢ krzyzowa¢ w miejscu pomiaru w kole
o $rednicy 1 metra.

§21
Przy wszystkich strzelaniach do rzutkow, rzutki nalezy uniewazni¢ 1 podac
nowe, jezeli:

1. Rzutek rozerwie si¢ przy wyrzuceniu, a przed oddaniem strzatu.

2. Tor lotu rzutka odbiega od normy i rzutek nie zostal przyjety; jezeli rzutek
zostal przyjety zalicza si¢ wynik strzalu, jednakze strzat w takich
warunkach jest dopuszczalny tylko wtedy, gdy zachowane sg warunki
bezpieczenstwa, a rzutek jest w locie.

3. Rzutek podano przed komenda strzelca lub przed przyjeciem przez niego
postawy gotowosci.

4. Ponadto, przy strzelaniu dubletow (kolejno$¢ przyjecia rzutka dowolna):

1). zamiast dubletu podano rzutek pojedynczy,
2). zamiast pojedynczego podano dublet,
3). obydwa rzutki zostang rozbite jednym strzatem.

5. Rzutki zderza si¢ w locie przed strzatem.

ROZDZIAL 111
Uklady serii w poszczegolnych konkurencjach.
§22
W strzelaniach do rzutkow na TRAPIE obowigzuja nastepujace uktady serii:
1. Pelna seria 20 rzutkow:
o 5 rzutkdéw pojedynczych, strzelanych na pigciu stanowiskach strzeleckich
Z miejsca
« 5 dubletoéw, strzelanych na pigciu stanowiskach strzeleckich z miejsca
o 5 rzutkéw pojedynczych, strzelanych na $ciezce strzeleckiej z podchodu
2. Skrocona seria 10 rzutkow:
5 rzutkdéw pojedynczych, strzelanych na pigciu stanowiskach strzeleckich
Z miejsca
« 1 dublet, strzelany ze stanowiska nr 3. Zawodnicy w bezpiecznej
odleglosci, ustawiajg si¢ gesiego za stanowiskiem nr 3, a nastepnie
zgodnie z kolejnoscig stajg na stanowisku 1 oddajg strzaty.
« 3 rzutki pojedyncze, strzelane na $ciezce strzeleckiej z podchodu

§23
W strzelaniach do rzutkow w konkurencji SKEET obowigzuje nastepujacy
uktad serii:



1. Pelna seria 20 rzutkdw, strzelanaw sposob nast¢pujacy:

Rzutek z
Kolejnose Stanowisko wyrzutni Uwagi
strzalow wysokiej niskiej
1 | X Pojedynczy
2+3 I X X Dublet
4 I X Pojedynczy
5 ] X Pojedynczy
6+7 I X X Dublet
8+9 I X X Dublet
10 IV X Pojedyncze
11 v X Pojedyncze
12+13 \ X X Dublet
14 Vi X Pojedyncze
15 \4 X Pojedyncze
16+17 Vi X X Dublet
18 VI X Pojedyncze

19+20 Vi X X Dublet



2. Skrécona seria 10 rzutkow, strzelana w sposob nastepujacy:

Kolejnos¢ Rzutek z wyrzutni

ik _
strzalow Stanowisko wysokiej niskiej Uwagi

: | X Pojedynczy
2+3 . X X Dublet

4 11 X Pojedynczy
5 IV X Pojedynczy
6 IV X Pojedynczy
! v X Pojedynczy
89 VI X X Dublet

10 VIl X Pojedynczy

§24
Podstawy klasyfikacji:
1. Ocena trafien srutowych. Za kazdy trafiony cel zdobywa si¢ jeden punkt.
Przy strzelaniu dubletow po jednym punkcie za trafiony rzutek.
2. Kolejnos¢ zajetych miejsc ustala si¢ wedtug liczby uzyskanych punktow.



ROZDZIAL IV
§25

Podstawy klasyfikacji, wyr6znienia, tytuly, nagrody i kary. W przypadku
uzyskania rownej liczby punktow przez dwoch lub wiecej zawodnikdéw oraz
przez dwa lub wigkszg liczbg zespotéw, o zajetym miejscu decyduje kolejno:

« lepszy wynik w strzelaniu Skeet,

o lepszy wynik w strzelaniu Trap.

1. Jezeli powyzsze reguly nie moga przynieS¢ rozstrzygnigcia, to w
klasyfikacji zespotowej o zajetym miejscu decyduje mniejsza rozpigtose
miedzy pierwszym, a ostatnim zawodnikiem zespotu, a nastgpnie lepsze
miejsce w klasyfikacji indywidualnej najlepszego zawodnika w zespole
lub klasyfikuje si¢ ex aequo.

2. W Kklasyfikacji indywidualnej przy uzyskaniu réwnej liczby punktow o
pierwszym miejscu decyduje zawsze dogrywka / baraz. Jesli pierwsza
rozgrywka barazowa w konkurencjach srutowych nie przyniesie rezultatu,
to nastgpuje druga rozgrywka w tej samej konkurencji do pierwszego
pudla z zachowaniem kolejki. Przeprowadza si¢ kolejne baraze az do
skutku. Sedzia Gtowny oglasza warunki barazu przed rozpoczgciem
zawodow. Po wylonieniu zwyciezcy, kolejnos¢ pozostatych zawodnikow
klasyfikuje si¢ ex aequo.

§26
Wyrdznienia:

1. Rekord SBS SALWA indywidualny w konkurencji Trap,

2. Rekord SBS SALWA indywidualny w konkurencji Skeet,

3. Puchar przechodni im. Prezesa SBS SALWA za najlepszy wynik
zespolowy w konkurencji Trap,

4. Puchar przechodni im. Prezesa SBS SALWA za najlepszy wynik
zespotowy w konkurencji Skeet.

§27
Tytuty:
Odznaka "Mistrz Strzelan do Rzutkéw" oraz dyplom pamiatkowy wregczany
bedzie zawodnikowi, ktéry w danym roku, zdobyt najwyzsza sume punktow w
startach indywidualnych w konkurencjach Trap i Skeet.

§28
Nagrody:
Nagrody i1 dyplomy ustala organizator zawodoéw, prezentujac je uczestnikom
przed rozpoczeciem zawodoéw. Nagrody, wynikajace z regulaminu zawodow,
maja charakter obligatoryjny, pozostate - w tym fundowane i wskazane - zaleza
od fundatora. Nagrody i dyplomy moga dotyczy¢ klasyfikacji zespolowe;,
indywidualnej.



Kary:

§29

. Za naruszenie w czasie zawodow zasad bezpieczenstwa, etyki,

regulaminu zawodow, zasad kultury, zaktocenie porzadku i inne dziatania
naruszajace obowigzujace na strzelnicy reguty, w zaleznosci od cigzaru
przewinienia, wprowadza si¢ nastepujace kary dla zawodnikow:
upomnienie,
wykluczenie z udziatu w zawodach.
Czasem zawodow jest okres zaczynajacy si¢ oficjalng formulg otwarcia i
konczacy si¢ oficjalng formutg zamknigcia zawodow.
Kary opisane w pkt 1 naktada si¢ w czasie zawodow.

§30
Decyzje o ukaraniu sporzadza si¢ na piSmie - na metryce strzelan.
O nalozeniu kary, nalezy poinformowac ukaranego zawodnika.

§31
Upomnienie udzielane jest przez sedziego stanowiskowego lub sedziego
gléwnego.
Sedzia stanowiskowy o udzielonym upomnieniu informuje bezzwlocznie
sedziego gldéwnego, przekazujagc mu metryke strzelan, zawierajgca
decyzj¢ o ukaraniu.

§32
Wykluczenie z udziatu w zawodach nakladane jest przez trzyosobowe
kolegium sedziow powolywane przez sedziego glownego na dane
zawody. Sedzia gtowny jest cztonkiem kolegium. Kara wykluczenia z
udzialu w zawodach jest obligatoryjna za spozywanie alkoholu lub
uzywanie srodkow odurzajgcych na strzelnicy.
Whiosek o wykluczenie z udziatu w zawodach sktadaja:
sedzia stanowiskowy,
sedzia gléwny,
organizator zawodow.
Decyzja kolegium sedziow o wykluczeniu z udzialu w zawodach zapada
wiekszoscig gtosOw 1 jest ostateczna.

§33
Sedzia gtowny po zakonczeniu zawodow, w przypadku stosowania Kkar,
sporzadza protokot, w ktorym zamieszcza informacje o wszystkich
natozonych karach.



ROZDZIAL V
Zasady sedziowania
§34

Na wszystkich zawodach organizowanych przez SBS SALWA wprowadza si¢
nastepujace zasady s¢dziowania:

1.

Sedziow dobiera powolany przez organizatora s¢dzia gltowny. Sedzia
gléwny na czas zawodow jest przetozonym wszystkich sgdzidow, moze
uchyla¢ 1 zmienia¢ ich decyzje w czasie zawodow, o ile decyzje te sa
sprzeczne z przepisami.

Sedzia glowny powotuje kolegium sedzidw 1 przewodniczy jego
obradom.

Sedzia glowny:

sprawdza przed rozpoczeciem zawoddéw przygotowanie strzelnicy i
uznaje jej gotowos¢ do przeprowadzenia zawodow,

rozdziela funkcje poszczegdlnym sedziom,

przeprowadza przed rozpoczeciem strzelan odprawe z zawodnikami, w
ktoérej przypomina w szczegdlnosci: o zasadach bezpieczenstwa,
regulaminie strzelan, oraz informuje o wybranej konkurencji do
rozgrywki barazowej 1 o jej warunkach,

po zakonczeniu zawoddw oglasza wyniki.

Funkcje sedzidow moga sprawowac osoby posiadajace przeszkolenie i
uprawnienia do sedziowania na zawodach PZSS.

Sedzia prowadzacy w konkurencji Trap i Skeet oglasza wynik strzalu
zawodnika gltosem lub gestem reki.

Na decyzje sedziego stanowiskowego zawodnik lub kierownik zespotu
zawodnikdw moze zlozy¢ protest do s¢dziego gldéwnego. Protest ten
powinien by¢ ztozony i rozpatrzony bezzwtocznie.

Sedzia stanowiskowy obowigzany jest bezzwlocznie informowac
sedziego gldwnego o ztozonych protestach, a takze o wszelkich
zaistnialych problemach, w tym technicznych. Protest, a takze decyzja
sedziego  glownego musza by¢ odnotowane przez sedziego
stanowiskowego na metryce.

Decyzje sedziego gldownego podczas zawodow sa niepodwazalne.

Na decyzje sedziego glownego zawodnik lub kierownik zespotu
zawodnikdw moze w ciggu tygodnia od dnia zakonczenia zawodow
ztozy¢ zazalenie do organizatora zawodow (zarzad SBS SALWA).
Zazalenie powinno by¢ rozpatrzone w ciggu miesigca od chwili
otrzymania go przez organizatora.



